" Vertrieb: Imagineer Deutschi:
: Tel. No. 0




HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE |NHHL'|'
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Handlung g

Handhabung der Steuerung 3

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE EIJIEISTEIIJIEH 4

GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO- | Spielstart 4

Original QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE ‘ I]E[ 5|]IE||]I|[]SC|]I[I]] E
m DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,

% WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, i

Siegel DAMIT SIE SICHER SIND, DAB ALLES piel-Icons !
EINWANDFREI ZU IHREN SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM PABT. |]ﬂ5 H-EI:EI]ISI:EHSTEI' 7

| ‘ ' fAinzeigen 0

e L Gameplay I

Yor der Schiacht 1l

Das Spielen von Aloha 12

Leitalter und Technologie-Niveay 14

Gebaude und Schaden 17

fAngreifen 18

Sektorenverteidigung 19

Die Mutter aller Schlachten ol

LICENSED BY
. p NINTENDO @ , SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ , THE NINTENDO PRODUGT
Nintendo SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS "TM" ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.




HANDLUNG | HANDHABUNG DeR 5TEUEHIJNI3

Immer wieder beHommen wir bei der Geburt eines neven P —s-
Planefen vor Aufregung eine Gansenaut. Denn filr jede new
entstandene Zivilisation wird ein Herrscher bendtigt, der die
Hontrolle iiber sie ibernimmt und der Gliicliche, auf den das Los
fillt, erhdlt Zudem noch die Gaben der absoluten Macht und
Unsterblichheit.

Nas Schicksal dieses jungen Planeten wird durch ein Spiel
hestimmt, an dem vier potentielle Herrscher feilnehmen. Das
Spiel nennt sich Mega-lo-Mania das "Spiel der Machthungrigen”.
Schauplalz ist das riesige Glasgestim ganz oben im Universum,
in weichem alle neuen Planeten geschaffen werden. Das
Spielfeld ist der neue Planef selbst.

Jedem der vier Wettk@mpfer wird die Herrschaft iber ein
Menschenvolk Zugesprochen. Nur demjenigen Handidaten,
dessen Volk es gelingt, in der endglfigen Schiacht zu siegen,
Wwird die Herrschaft her die gesamte Welt gewdhrt.

(u bist einer der lefzken vier Wettstreiter. Wird es dir gelingen,
his Zur entscheidenden Herausforderung, der "Mutter aller Links Hichen
Schiachten”, durchzuhalten und dir die Macht auf ewige Zeiten o

; , )
10 sichern? Rechts Hlicken

<
Rechter Hnopf
(R-Hnopf]

SUFER NINIENM )

[-Hnopf

Bewegt den Cursor. Wahlk Befehle im Befehlsfenster.

, Stellk den Spielmodus ein. Unterhricht das Spiel. [Um das Spiel wieder
" aufzunehmen, driicke Hnopf Aoherhalb des Befehls "Continue” [Forfsetzen).)

Stellen den Spielmodus ein. Wahlen Befehle. Erhdhen
die Anzahl der Teilnehmer an einer Schiachk oder
giner Aufoabe.

finapf 8

Rufen das Hilfe-Fenster auf.

V-t

jffnen das Befehlsfenster.

L-Hnopf

D Stellt den Spielmodus ein. Wahif die Befenle. Erhaht die Anzahl der
Teilnehmer beim Verrichten einer Aufoabe. [Wie Hnopf A

Macht Befele rickgangio. Verringert die Zahl der Teilnehmer beim
Yerrichten einer Aufabe. [Wie Knopf B]

Unterbrich das Spiel.




Opielstufen

Mega-lo-Mania ist in 10 Epochen unterteilr. Jede der Epochen 1-3
enthilt drei Inseln [ergibt insgesamt 27]. Die 10. Epoche hat den Namen “Mutter aller
Schiachten” und findet avf der 28. Insel sfalt, die den Namen Mega-lo-Mania tragf. Nor
wenn du in dieser lerzten Schlacht siegst, wirst du Zum Herrscher iiber jene newe Welr. Bei
Beginn des Hampfes in der 1. Epoche stefien dir 100 Menschien deiner Hasse Zur Verfiigung.
Nachdem du alle 3 Inseln der 1. Epoche erfolgreich eingenommen hast, gehst du zur 2.
Epoche weiter und erhaltst weitere 100 Manner. Verbrauchst du in einer Epoche nicht alle
dir Zugereilten Manner, dann werden die Dbriggebliehenen mit dir in die nachsthahere
Epoche gesandr.

A MEGA o MAN A

Wahle den Spielmodus im Erdffnungsmend mit Hnopf B oder dem
T D-Hnopf. Beginne das Spiel mit Hnapf A oder dem Starthnopf.

o e Neues Spiel
PaBwort

® {eues Spiel
Bei der Wanl der Option "New Game ™ [Neues Spiel] erscheint der
Figurenavswahlbildschirm. [Schlage bitte auf S. 11 unter “Gameplay” nach.]

® Papwort

Wahle es, um das Spiel nach dem letzten von dir beendeten Bildschirm forfzuserzen. Gib
das aus 13 Zeichen besrenende Papwort ein, das du beim lefzten Mal bei Beenden eines
Spiels erhalten hast, indem du den Cursor mit Hilfe des D-Hnopfes bewegst. Driiche Hnopf
. um einen Buchsfaben zu wahlen und Knopf B, um den zulekzt eingebenen Buchsfaben zu
liischen. Ist das Pafwort unqiilfio, dann kefrt der Cursor an die erste Stelle zuriich.
Bedchre: Denke daran, jedesmal nach Erobern einer Insel das Pafwort aufzuschreiben!

o (plionen

AUTO SLOW ON/OFF [Verlangsamen ein/aus)

Ist diese Option EINGESCHALTET, dann stellt sich die Spieloeschuwindigheit jedesmal, wenn der
Feind einen deiner Sekforen angreift, automatisch auf SLOW [Langsam] ein.

SPEECH ON/OFF [Rede ein/aus]
Ist diese Option EINGESCHALTET, dann wird dir mitgefeilt, ob Waffen enfuwickelf werden,
Rohstoffe ausgeaangen sind und wenn sonsfige Yorkommnisse avftreten.

MUSIC ON/OFF [Musik ein/aus)
Ist diese Option EINGESCHALTET, dann liuft die Hinrergrundmusik ab.

SFX ON/OFF (Soundeffehte ein/aus)
ist diese Optian EINGESCHALTET, dann wird das Spiel von den Soundeffekten begleirer.

® [Jas Spiel anhalfen

Nurch Driicken des Starthnopfes (oder heider Mauskndpfe) kannst du die Handiung
anhlken. Um das Spiel wieder aufzunehmen, klicke Anopf A mit dem Cursor tiber dem WIEDER
AUFNEHMEN-Icon. Das Hlicken diber dem ABBRECHEN-Icon beendet das Spiel und bringt dich
um Erdffaungsbildschirm Zorich.




DER SPIELBILDSCHIAM

Produlction |

1. Verkleinerte Harte
Teigt die nesamte Insel. Sektoren-Auswahl fiir Angriffe und Riickzige wird
ebenfalls auf diesem Bildschirm ausgefinrt.

2. Name der Insel - Zeitalter

Unter der verkleinerfen Harte erscheint der Name und das Zeitalter [Technologie-
Niveau] der momentanen Insel.

3. Befenlsfenster

Die meisten Befehle, wie z.8. Bau von Waffen, Bergwerksarbeit ustw. werden in
diesem Fenster gewanir.

4. Fenster-Icon

Ofnef und schiiept das Befehlsfenster.

5. Biindnis-Icons

Sie werden eingeserzt, um mit anderen Spielern Bindnisse einzugehen. Wurde das
Biindnis erfolgreich abgeschlossen, dann dndert sich die Farbe des Schildes.

b. Geschwindigheits-Icon

Stellt die Spieloeschwindighei ein.

1. Spielbildschirm

Teigf Gebdude, Rampfe usi.

Die verkleinerte Harfe
Auf dieser Harte sind alle Sektoren der Insel, auf der du oerade in einer Schiacht kampfst,
aboedilder. Die Zah! der Sekforen reichk von Zuiei his sechzehn. Bei Spielbeginn gib es
hiichstens drei gegnerische Schidsser in der Farbe ihres jeweiligen Besitzers. Befreundete
und gegnerische Armeen sind in diesen Gebieren als kleine, farbige uadrate dargestellr
Wahlst du einen Sektor, dann erscheint er auf dem Spielbildschirm. Der momentan auf dem
Spielhildschirm dargestellke Sektor ist auf der verkleinerfen Harte markiert.

Spiel-Icons

o Biindnis-Icons
Hier werden die Schilde anderer Spieler aezeigt. Verliert ein Spieler alle Sektoren, dann
verschwindef sein Schild. Die Zahien neben den Schilden stehen fiir die Anzahl der
Menschen des jeweiligen Spielers, die sich im momentan sichtbaren Sektor aufhalten.
Plazierst du den Cursor ber ein Schild und driickst Hnopf A, dann schidgst du damit
demjeniaen Spieler ein Riindnis vor. Du kannst jedoch nicht mif jedem der anderen
Spieler ein Biindnis eingeen. Schldnt dir ein Mitspieler ein Biindnis vor, dann wahle
"YES” [Ja), um zu akzeptieren und “NO [Nein). um es abzulehnen. Willst dv ein Biindnis
aufiindigen, dann wahle das dunkle Schild-Icon desjeniaen Spielers an.

o Geschuwindigheits-Icon
SLegt die Spielgeschwindigheit fest. Driicke entweder Hnopf A, um den Spielablauf
70 beschleunigen oder Hnopf B, um ihn Zu verlangsamen.

Das Befehlsfenster

Willst du das Befenlsfenster dffnen, dann befdtige den ¥-Rnopf, um den Cursor dber
das Befehlsfenster-Gffnen/Schliepen-lcon zu plazieren, und driiche Anopf A. Das
Fenster kann auch durch Beritigen des R-nopfes gedffnet werden. Das Befefilsfenster i,
isf in acht Ahschnitte unterteilt, und die dir Zur Verfiigung stehenden Befehle sind
markiert. Plaziere den Cursor dber den gewinschten Befehl, und driicke Hnopf A.
Um dieses Fenster zu schiiefen, plaziere den Cursor dber das Befehlsfenster-
fffnen/Schiiefen-Icon, und driiche Anopf A oder B. Das Fenster kann auch durch Bettigen
des L-Hnopfes neschlossen werden.



e [iformalion

Die Zalen in diesem Fenster zeigen die Anzafl der in diesem Schiof untitig
herumsitzenden Menschen an. Auch werden alle von dir in diesem Sektor erfundenen
Gegensfande gezeigt. Wahlst du eines dieser Icons, dann erscheinen die Rohstoffe, die zur
Herstellung dieses Gegenstandes notwendig sind. Du kannst dich auch jedes beliebigen
Gegensfandes entledigen, den du nicht mehr wilst, indem du das Icon digses
Gegenstandes anwahlst, den Cursor dber den Abfalleimer plazierst und Knopf A driickst.
Wenn maglich, kannst du danach diesen Gegenstand mi einer newen Rombintion der
Rohstoffe ne erfinden. Dies eruweist sich dann als sefir hilfreich, wenn dir einer der
niigen Rohstoffe fiir die Herstellung eines Gegenstandes ausaeqangen ist.

= @ fingriff
| Dieses Fenster zeigt die Anzahl der Leute, die zum Angriff auf einen anderen Sehtor
2ur Verfiiqung stehen und die Zahl der Waffen im Arsenal. Besitzt du geniigend Rohstoffe
fiir den Bau einer Waffe, dann erscheint "0 unfer dem Icon. Hask du schon einige

| Exemplare dieser Waffenart gebaut, dann erscheint die Anzahl der fertignestellten
Waffen. Wenn du ein Personen-Icon oder ein Waffen-Icon wahlst, dann verwandelf sich
= (ler Cursor in ein Schuwert. Jetzt hannst du die Anzahl der Menschen fir den Angriff mit
Hilfe von Hnopf A erhahen oder mit nopf B verringer.

€5 wird von dir nichf verlanat, nur eine einzelne Waffe zu benutzen, sondern du kannsi
jede nur magliche Homhination der oelagerten Waffen einsetzen. Blase den Anoriff ab,
indem du Hnopf B driichst, oder hetifige Knopf A mif dem Cursor im Fensker-Titel-
Roschnitt. Rlle fiir den Angriff neplanten Personen werden daraufhin in den Menschen-

8 Pool zuriichgeschicht.

Solange der Cursor die Gesfalf eines Schuertes hat, kannst du mit dem Angrif

8 Deginnen, indem du den Cursor iber einen Sekfor in der verkleinerten Karfe plazierst und
Hnopf A driickst.

Um dich von einem Sehfor in einen anderen zu beweqen, berdtige Knopf B, wobei der
Cursor sich iiber einem kleinen Ouadrat befinder, das auf der verkleinerten Harke filr
deine Armee steht. Der Cursor nimme die Gestalr eines Schwertes an, woraufhin du den
Cursor iiber den Sektor plazieren hannst, in den du gehen willst. Driicke nun Hnopf A.

TIP: Clever bewegen!

Noppeldecker, Disenjaoer, Atomraketen und flisgende Untertassen kinnen sich direhin einen beliebigen Setor
Dewegen, andere Anoreifer konnen jedoch nur in angrenzende Landsehtoren geschickt werden [auch dann, wenn
sie unter uftoestitze Waffen gemischt werden]. Wird eine Einheit mitten n einer Schiacht aus einem Sehtor
heraushewegr [Aiickzug), dann haf dies ungeheure Verluste zur Folge. Fihre also keinen Riickzug durch, wenn du

nichkganz sicher bist, daf deine Armee in einer Schlachr solieso vallsfandia vernichter wird.

e {erteidigung

Dieser Bildschirm zeiat alle von dir konstruierten, der Yerkeidigung dienenden Waffen.
Besitzt du genigend Rohstoffe fiir den Bau einer Waffe, dann erscheint “0H™ unter dem
[con. Hast du schon einige Exemplare dieser Waffenart gebaut, dann wird die Anzahl der
ferfigoestellren Waffen angeaeben. Wenn du eines der Waffen-Icons anwahist, dann
verusandelr sich der Cursor in den Verfeidigunas-Cursor. Beweqe diesen iiber die
Tiirme derjenigen Gebdude, die du verteicigen machtest. und driicke Knopf A, um die
newihlre Verteidigunoswaffe zu plazieren. Mit Hilfe von Knopf B hannst du den Befehl §
riickadnaig machen. Um einen Verteidiger vom Turm zu entfemen, driicke einfach |2
Hnopf A noch einmal dber dem jewedligen Turm.

efieparafuren

Nieses Fenster zeigk den Zusfand der Gehdude in deinem Sektor und die Anzahl der
von dir gebauten Reparatur-Schilde. Hast du den Bau von Reparatur-Schilden
ferfiggesfellt, dann wahle eines dieser cons. Der Cursor nimmk nun die Gestalt eines
Schwertes an. Bewege den Cursor zum Schlofl, das du reparieren machrest, und driiche
Hnapf A. Mit Anopf B kannst du den Befenl riickgangio machen.

o Bergwerksarbeit
Dein steigendes Technologieniveau befahigt dich, eine grifere Vielfalt an Rohstoffen
abzubiauen. Manche Rohstoffe werden aufomatisch von jedem, der sich im Schiof
aufhalt, it der Hand aufgesammelt. Andere Rohstoffe (ab dem Technologieniveau im
Jahr 3000 v.Chr ] knnen von deinen Bergarbeitern in den Bergwerken geschiirft
werden. Fir die fortschrittlichsten Rohsfoffe wirst du ein Bergwerk brauchen. Um
Rohstoffe Zu sammeln, plaziere den Cursor dber das Personen-Icon neben dem
Rohstoff-Tup, und driicke Knopf A. Durch Betdtigen von Knopf B kannst du die Anzahl der
Bergarbeiter reduzieren.

© faen

Dieser Befehl gestatter dir den Bau von Fabiriken, Labors und Berguwerkien. Die Zah!
unter dem Personen-Icon, das sich neben jedem Gebaude-Icon hefinder, zeigf die
Anzahl der Leute, die am entsprechenden Gebdude arbeiken. Echdhe die Zahl der Arheiter
an einem Gebdude, indem du den Cursor iiber einem Personen-Icon in Stellung bringst



und Hnopf A drchst, st ein Gebude fertiggestellt, dann erscheint es auf dem
Spielbildschirm, und alle Bauarbeiter Kehren automalisch zum Schlop zuriich.

o [rfinden .
ieser Befehl gestatter dir die Erfindung neuer Arten von Gegenstanden. Die Zahlen
stehen fir die Zahi der an einer Erfindung arbeitenden Leute im Vergleich zur Zahl
derjenigen im Schiop, die sich dem Nichtstun hingeben. Um einen neuen Gegenstand zu
erfinden, wihle das lcon der Sache, die du erfinden willst, und driicke Hnopf A, wobei
A der Cursor sich iiber dem Personen-Icon befindet. Nach Ferligstellung der Erfindung
= hehren alle Leute automatisch ins Schlop zuriich.

e Produzieren

Technisch hochenfwickelfe Gegenstande miissen in einer Fabrik hergestellt werden.
Jie Zahlen zeigen die Zahl der an der Produktion eines Geenstandes arbeitenden Leute,
im Veraleich zur Zahl der Nichrstuer im Schiof. Um einen Gegenstand herzustellen,
wahle das Icon des Gegenstandes, und driicke Anopf A, wobei sich der Cursor iber dem
Persanen-Icon befindet. Das Hasren-Icon zeigk deinen Leuten an, wieviele Exemplare
des jeweiligen Gegensrandes sie anferligen sollen. Ist der Produktionsvorgang
aboeschlossen, dann kehren alle aofomatisch ins Schiof Zuriick.

fAinzeigen

e ||hr-Zeichen

WWenn deine Leute mit einer Aufahe heqinnen, dann Zeigf ein Uhr-Zeichen an, wieviel
Zeit die HUfuﬂbE in Anspruch nehmen wird. Die Zahl unter der Uhr Zeigt die Minuten und
der Zeiger die Sekunden an. Je mefir Leute du einer Aufoabe Zuteilst, desto schneller isk
die Aufoabe bewiligt.

e fefehlsrahmen

Darin erscheint der gewhife Gegenstand. Dieser rosafarbene Ranmen zeigt,
(welche Aufgabe vom Hinzufiigen oder Abziehen von Arbeitern betroffen sein wird.
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Game Puav

Hier wirsF du lernen, wie du die Insel Aloha in der ersten Epoche erobern kannst. Fulge
jedoch zungchst den Anweisungen auf den folgenden Seiten, um zu lernen, wie das Spiel
beginnt, :

Yor der Schiacht

Bevor du dich in eine Schiacht stirzt, mupt du erst die Figur wahlen, die du sein méchtest,
die Insel, auf der du spielsf und den Sektor, von dem aus du beginnen wilst

© fine Figur ausiwhlen

Nach der Wahl von “Nelw Game" [Neues Spiel) werden vier Figuren gezeigt
ol Scarlet
Griin:  Caesar
belb: ~ Oberon
Blau:  Madcap

Plaziere den Cursor iher eines der Gesichfer, und driche Hnopf A. Als ndchstes erscheint
ein Bildschirm, auf dem 5 Inseln abgebildet sind. In der oberen linken Eche des Bildschirms
erscheinen der Name der Insel [Aloha] und eine verkleinerfe Harte.

o fine Insel whlen
Jefzt kannst cu eine Insel auswanlen, indem du Rnopf A driickst, wobei der Cursor sich
iiber dem Namen der Insel befindet (1aR jedoch bifte fiirs erste den Namen Aloha stehen).
Nach der Wahl deiner Insel, driicke Hnopf A dber den Worten "Play Island” [Insel spielen].
In der unteren linken Bildschirmecke wird die Zah! der dir zur Verfilgung Stehenden
Menschen angezeigt [dein Menschen-Pool). Du beginnst das Spiel mit 100 Menschen, die du
in der Eroberung aller drei Inseln einsefzen mupt.

« [Jie Zahl der Menschen bestimmen

Driicke Hnopf A, wobei der Cursor sich iiber dem Schiof-Icon befindet, um die Zah! der
Menschen, die ausgesandt werden sollen, zu echihen. Mit Hnopf B kannst du die Zahl
reduzieren. Mach dir den Sieq leicht, und stelle es auf 70 Leute ein.

1




Nachdem du die Anzahl der Menschen bestimmt hast, dricke Hnopf A, wobei der Cursor
iiber einem der Sekforen in der verkleinerten Harte steht.

Hat ein Gegner schon einen Sektor gewshlr, dann darfst du von diesem Sehtor aus dein
Spiel nicht beginnen.

as Spielen von Aloha

In diesem Rhschnitt erlernst du die Herstellung von Verfeidigungs- und
Angriffswaffen, auferdem wie du deinen Sekfor verfeidiost und deinen Feind
angreift.

e |{affen herstellen
Rufe das Befehlsfenster auf (R-Hnopf), und wahle den Befehl "Invent”
[Erfinden].

1] Verteidigungstwaffen konstruieren

®|jinle das Stock-Icon mif Hilfe von Hnopf .

®5telle die Anzahl der an der Erfindung arbeitenden
Menschen ein. [Sallen alle deine Leute daran arbeiten,
dann halte Hnopf A dber dem Personen-Icon gedriicht ]
Die Waffe ist ferfio, wenn die Ur an der rechren Seite
aufaenirt haf, sich zu drenen.

- 2] Angriffswaffen konstruieren

| ®!iahle den "Stein” mif Hilf von Hnopf .

®Stelle die Ainzahl der an dieser Erfindung arbeitenden Leute ein und warte, bis die
Uhr aufgendrt hat, sich zu drehen.

1

3) Deinen Sektor verteidigen
© (ighe zuriich zum Befenisfenster, indem du Hnopf A dber dem Wort “Invent” drichs!, [
® |{hle "Defence” Verteidigung) mit Hilfe von Hnapf .
® |{hle das Stock-Icon mit Anopf A. Der Cursor nimmt nun die Gestalf eines Schildes |
an.

©Bewege den Cursor nacheinander iber jeden der vier Tiirme und driicke Hnopf A
jedesmal, wenn du dich iiber einem Turm befindest.

©fieriitige Hnopf B, wenn du die Befehiseingabe beendet hast.

4] Den feindlichen Sekfor angreifen
© |{ihle "Attack” [Anariff] mit Hilfe von Anopf A im Befehlsfenster.
© |{iitile das Stein-Icon mit Hnopf A. Der Cursor nimmt nun die Gestalt eines
Schuserfes an.
© Stelle die Anzanl der am Anariff feilnehmenden Menschen durch Driicken von Hnopf
fi ein, wobei sich der Cursor iber dem Stein-Icon hefinden mup. Driickst du Knopf B
iiber diesem Icon, dann wird die Zahl der Angreifer reduziert.
© Beweqe den Schwert-Cursor in den feindlichen Sektor auf der verkleinerten Harte und
befitige Hapf .
Nach deiner Eroberung von Alaha kannst du eine neue Insel wahlen, und ein newer
Hampf beginnt.
Um das Spiel abzubrechen, unterbreche es mit dem Starthnapf und wahle "oUIT™
(Beenden].
Sobald du dich mit den Grundlagen des Gameplay auskennst, driicke die Reset-Taste und
fange wieder von vorne an. 0y sollrest dies fun, da du nun wahrscheinlich nicht mefr genug
Leute dbrig hast, um die anderen beiden Inseln v erobern.

TIP: it dictivor dem Gegner!
E5 hann passieren, dafl dein Gegner plitzlich in deinem Sehtor erschieint. Wenn die Leute des Geaners anfangen, mit
Steinen oder anderen Waffen zu/werfen, dann wird dein Schlof beschdiat, 0 verlerst das Spiel, wenn dein Schl

2erstirtst. Achte also darauf, dap duin der Nahe bist, und verteidige dein Schlof bis der Feind aufgibt und sich aus
deinem Sehfor zuichzint.



Leikalter und Technologie-Niveaus

Tu Beginn deiner ersten Schiacht ist das Technologie- oder “Tech-Niveau” in jedem Sehfor
gleich. Durch die Erfindung und Herstellung neuer Gegenstinde steigt das Tech-Niveau an,
aber kannst dich jedoch pro Insel nor um hichstens drei Tech-Niveaus steigern. Das
anfangliche Tech-Niveau nimme in jeder Epoche um eins zu. Du kannst hichstens jeweils
vier verschiedene Verteidigunas-Schilde, Angriffswaffen und Verfeidigungswafen
erfinden. Pro Insel bedentel das insgesamt hiichstens 12 unterschiedliche Gegenstdnde.
Verteidiqungs-Schilde mit Niveau 1 kiinnen ab Epoche 1 gebaut werden, Schilde mit Niveau
2 ab Epoche 2 us. Alle Rohstoffe, aus denen der Gegensfand zusammengebaut wird,
milssen im Sektor, in dem er hergestelll wird, gefunden werden. Zeifweise wirst du
auforund von Manael an Rohstoffen iberhaupt heine Geaenstdnde herstellen kiinnen.

Die verschiedenen Technologieniveaus und die mit diesen Niveaus assoziierten -
Gegenstinde findest du auf der folgenden Seite.
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Anmriffswafe Inferfasse
Verteidigungsiuaffe  Abschreckungsiuaffe

Technologienivean

Hihlenmensch

*.

Babylonische Zeit

Rimische Zeit Hurziogen

ool

Normannische Zeit Siedendes 0

Vikitarianische Zeit

1. Helfieg

2. Welthrieg

Moderne Zeit

Weltraumzeifal




o |{affen bauen

Wenn du mit dem Spielen beginnst, wirst du als erstes ein paar Waffen herstellen
miissen. Nachdem du “Invent” im Befehlsfenster gewahl hast, whle die Waffe, die du
erfinden willst. und dbergib diese Aufgahe an ein paar Leute. Die Waffen sind nach
zunehmendem Tech-Niveau anoeordnet. Die Erfindung von technisch hochenfwickelten
affen erfordert mehr Zeit.

o fabriken

Deine ersten erfundenen Gegenstande hannst du schon herstellen, wenn du nur die
nilioen Rohstoffe hast. Fiir den Bav fortschrittlicherer Gegenstande bendfigst du jedoch
eine Fabrik. Gegenstinde mi einem Gebdudezeichen neben ihrem Icon erfordern fiir ire
Herstellung eine Fabrik.

© [Jas Geschwindigheits-Icon

Das Geschuwindigheits-Icon ist von grofilem Nufzen, wenn die Erfindung von
Gegenstanden viel Zeif in Anspruch nimme. Erhidhe die Spielgeschwindigheit bis der
Gegenskand erfunden ist, und stelle sie dann wieder auf die normale Zuriick,
e |{affen bewegen

0w hannst Angriffswaffen bewegen, indem du deine Leute damit ausristest und diese in
einen neuen Sektor schichst. Verteidiqunoswaffen oder Baureparatur-Schilde Kannen
jedoch nich bewegf werden.

e (jebgudeentwicklung

Das Tech-Niveau deines Sektors wird mi der Erfindung never Waffen und anderer
Gegenstande ansfeigen (um hichstens das Dreifache]. Dabei erhtht sich ebenfalls das
Niveau deiner Gebude, welche daraufhin durch fiir ein niedriges Niveau Honstruierte
Waffen wenioer Schaden erleiden.

TIP: Techinologieniveaus in neuen Sektoren

Beachte: Das Tech-Niveal-eines Sefors verbesserk sich durchiden Bal neuer Gegenstande im jeleiligen Sektor.

Erhant sich das Tech-Niveaw eines SeHtors, dann belriffi dies die Tech-Niveaus in anderen SeRforen nichr. lu
mufkin jedem von dir beerrschiten Sefitor newe Gegenstande enfuwicheln, um ihr Technologienivean zu erhiohen.
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© |iaffen-Ronstoffe

Durch Anklicken des Informations-Icons kannst du die Rohstoffe anschauen, die fiir
den Bau der von dir erfundenen Gegenstande erforderlich sind. Diese Information kannst
du dazu benutzen, die ideale Anzahl an Leuten zum Albau eines bestimmten Rohstoffs
70 bestimmen.

GEBAUDE UND SCHADEN

Im Laufe der Entuicklung der Sektoren KGnnen um das Schiop herum bis zu drei Gebude
errichter werden. Du bavst ein Berguerk, eine Fabrit und ein Labor. Gebéude werden
Qebaut, indem du Leute vom Schiof aussendest, die den Bau durchfiren.

© ferguerk
Ein Bergwerk kannst du hauen, wenn du das Tech-Niveau des Jahres 300 A.D. erreicht
hast.

e farik
Eine Fabrik kannst du nach Erreichen des Tech-Niveaus von 1400 A.0. baven. Fabriken
werden fiir die Herstellung von hochentuwickelfen fechnischen Gegenstinden bendigt.

e [abor

Fin Labor kannst du bauen, wenn du das Tech-Niveaw im Jahr 1650 A.0. erreicht hast.
i Lahor ist fiir die Entwicklung von duflerst hochentwickelten technischen
Gegenstinden erforderlich. '

o fieparatur-Befehl

Damir wird der Schaden aezeigt, den dein Schiof und deine Gebaude genommen
haben. Erscheint rechs neben dem Gebdude ein Balken. dann isf es Zerskdrt. Ist ein
Gebdude zerskdrt, dann sind alle Menschen und Gegenstande, die sich darin befanden,
ehenfalls vernichief. Mif anderen Worten, wenn gerade 50 deiner Leute in einem
Berquwerk Rohstoffe abhauen. dann verlierst du mit der Zerstirung des Bergwerks alle
diese Lentel
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Angreifen

Um feindliche Sekforen anzuareifen, sollfest du einige Waffen bauen und eine Armee
aufstellen. Mir Rusnahme von Atomwaffen erfordert die Aedienung aller Waffen eine oder
mehrere Personen. Du kannst his zu 250 Leute in einen einzigen Sehfor schicken.

e Sekitorenfypen

Befreundeter Sektor Ein Sehfor. auf dem sich eines deiner Schidsser, das eines
Verbiindefen oder eine verhiindete Armee hefinden.
Gegnerische Gebdude gibt es dort nicht.

Gegnerischer Sekkor Ein Sekfor. auf dem sich weder befreundete Schlisser noch
eine verbiindete Armee befinden.

Neutraler Sektor in Sektor ohne Armeen oder Gebdude jeglicher Arf.

o Mehrfach-bediente Waffen

Am Anfang des Spieles wird filr die Bedienuna einer Waffe nur eine einzige Person
aebraucht, mit fortschreitender fechnologischer Enfwicklung werden jedoch menrere
erforderlich. Die fiir die Bedienung jeder Waffe nifige Anzahl an Menschen (1-4] erscheint
in rimischen Ziffern oben links neben dem Waffen-icon.

o feparafur-Schilde
lu kannst Reparatur-Schilde baven, die beschadigte Schidsser reparieren. Die Schilde
hahen Abstufunoen von 1-4. Je hher ihr Wert desfo mehr Schaden kdnnen sie reparieren.

| © Bunker-icon
{ b dem Jahr 2001 A.D. erscheint das Bunker-con im Reparaturfenster. Durch Anklicken
B dieses (cons wird der Sektor abgeriegelt und seine Bevélkerung bis zur "Mutter aller
f| Schlachten” tiefoefroren. Has du dieses Icon einmal benutzt, dann kannst du seine
=1 Wirtiung nicht menr gufheben. Du mupt sicher sein, deinen Sekfor gegen Angriffe
B verfeidigen zu hannen, bevor du seine Bevillierung einfrierst!

TIP: Bunker buen
Ers ab der 7. Enoche isf es maglich, eingn Bunker zu bauen. Wenn du einen Bunher baus, werden alle Menschen,
die sichin den Gebiauden des jeweiligen Sektors befinden, fiefoefroren und knnen Somit an der “Muter aller

Sehlachten” teilnehmen. Oie Kryogenische Technologie (Einfrieren von Menschen) hat jedoch den Ginfel ihrer
Perfektion noch nicht erreicht. Dy muBk damit rechnen, den Grofteil der honservierten Menschen zu verlieren:

SEHTORENVERTEIDIGUNG

Du sollkest zum Schutz deines Sektors Verteidigungswaffen auf dem Dach eines jeden von
dir geschaffenen Gebaudes anbringen. Auch wenn die von dir benutzten Waffen das selbe
Tech-Niveau haben, verschafft die hohe Positionierung deinen Leuten doch einen grofien
Yorteil beim Kampf gegen Eindringlinae. Der einzige Nachteil ist, daf du nur eine begrenzre
inzahl an Verteidigern plazieren hannst:

Schlop-4 Personen Fabriki- 3 Personen Bergwerk-2 Personen Labor-1 Personen

Fiir die Bedienung der meisten Verteidigungsuwaffen ist nur eine Person nofwendig.
fromare Abschrechungswaffen und SDI-Laserwaffen arbeiten jedoch aufomatisch.

™ Alomare Abschrechungstaffen #
Nach Erreichen des Tech-Niveaus von 1980/A.0. kannst du atomare Abschiechunosiuaffen bauen, Sie ierden aLf
{eden feindlichen Sektar abgeschossen, dereine Afomuwaffe auf dich aboeschossen hat Der blofie Besitz dieser
fkieten Hann schon qentigen, um einen nuklearen Angriff zu verhindern: Gegen alle anderen Angriffe sind diese
Ratieten jedoch machtios.

TIP: S0I=Lager
Nach Erreichien des Tech-Niveaus von 2001 A.0. hannst du 30/-Laserwaffen bauen. Diese Laser spilren
anfommende Afomuwaffen auf und zerstdren sie. Dabei dberhitzen sie sich jedoch, und werden selbst zerstrt. S0~
Lasersind auch gegen andersartige Angriffe wirkungsvol.

© Truppen aussenden

Sobald du deine Leute in einen feindlichen Sekfor geschicht hast, fangen
sie @n v kimpfen. Deine Leute kdmpfen gegen feindiiche Truppen,
Qegnerische Gebude und feindliche Verteidigungsantagen. Wird ein Gebdude
Terstdrt, dann sterhen alle darin befindlichen Menschen. *



Bestent zwischen dir und dem Feind in einem Seftor ein Biindnis, dann kimpfen deine
Leute nicht. Befindest du dich im Sektor eines Feindes, mit dem du Kein Biindnis
eingegangen hist, im selben Sektor ist jedoch ein Verbiindeter, dann wird dir jener im
Hampf gegen andere anwesende Feinde beistehen.

Tie Hampf geht 5o lange weiter, bis eine Seite vallig ausgeldscht ist oder den Rickzug
angelreten haf.

TIP: Hochenfiuickelfe fechnische Waffen
Besitzk du Waffen eines haheren Technologie-Niveaus, dann annst du damit einen wesentlich besseren Ausgang
der Schlacht erzielen, sogar wenn die feindlichen Truppen so.0rof wie deine oder grafer sind.

 © Den Richzug antreten

i Tittst du mitten im Hampf den Aichzug an, dann enleidet deine Armee
| 0rofe Verluste. Sie verliert jedoch heine Manner, wenn du sie auf dein
8% cigenes Schiof zurichbrings.

A wiil ]
o[len Feind schlagen

s wird dir mitgeteilf, wenn ein Sekfor eingenommen wurde. Alle sich in den Gebduden
des eroberfen Sekfors befindlichen Menschen werden zu nich-ausgeriisteten Mitgliedern
deiner Arme. Nicht-ausgeriisfere Menschen hdnnen in einer Schiacht hichstens Steine
aufhieben und werfen. Daher sind sie nicht in der Lage, feindliche Gebdude oder Schiisser
10 beschidigen.

* {eue Schidsser bauen

Hast du ein gegnerisches Schiof zerstirt oder deine Armee in einen
| neutralen Sehfor gesandr, dann baven deine Leufe ein newes Schiof. Du
hannst jedoch keine neen Schliisser bauen, wenn du mit einem der anderen
__1 Honfrahenten ein Bindnis eingegangen bist. Um deine Grenzen Zu erweifer,
mufk dv das Biindnis aufkindigen.

o Nuklear-Waffen
fib der 6. Epoche (1850 A.0.) hast du die Fahigheit, nubleare Waffen
herzustellen. Fir die Bedienung der Atomwaffen sind heine Soldafen

H

erforderlich. Du brauchst den Sektor, in den du die Atomwaffe schiefen willst, nur
anzugeben. Von einer Afomuwaffe gefroffene Sektoren sind villig zerstdrt, und sémtliche
Lebewesen in diesem Seltor werden ausgelischr.

TIP: Verfeidigung gegen Atomuwafen
S01-Laser und afomare Abschreckungstuaffen dienen zur Verteidigung gegen

Atomuafen. Atomare Abschrechungsluaffen helfen jedoch nur, indem sie den
Setor, aus dem die abgeschossene Afomrakere homm, dem Erdboden
qleichimachen.

Die Mutter aller Schiachten

Nachdem du die 27. Insel wahrend der 3. Epoche aboeschlossen has, Irittst du in der
“Mutter aller Schlachten” an. Um jedoch an dieser Schiachf teilnehmen zu hiinnen, mupt du
schon beim Techi-Niveau von 2001 A.0. damif anfangen, Leute einzufrieren. Benufze zum
infrieren das Schutz-Icon [siehe 5. 18). Denke daran, daf die Bevdlkerung eines
einoefrorenen Sefors um efwa 307 schrumpft. Beachte auch, daf du vor der 7. Epoche
heine Bunker bauen kannst.

o Nur Laser! _
Wahrend der "Mukter aller Schiachfen” kinnen heine neuen Waffen enfwickelt werden,
und Laser sind die einzigen Zugelassenen Waffen.

Sei dir dariiber im hlaren, wie sich dies auf deine Str'atauie auswirkt!
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